
 
 

ОТ АВТОРА (к первому изданию) 

Утилитарные задачи принятия оптимальных решении в конфликте заслонили 
теоретические исследования конфликта как особого феномена. Классическая теория игр, 
являющаяся, по существу, главой теории принятия оптимальных решений, начинает 
пониматься как теория, способная вскрыть основные законы, управляющие конфликтами. 
Она плохо оправляется с этой задачей, ибо была создана для других целей. 

Интеллектуальные процессы, протекающие при взаимодействии сложных систем, не 
исследуются, поскольку отсутствуют логические средства их фиксации. Автор полагает, 
что создание таких средств — главная задача построения теории конфликта, так как 
конфликт — это прежде всего конфликт мыслящих. Сознательная деятельность, 
порождающая решение, должна стать объектом специального исследования. 

Конфликт мыслящих во многих случаях проявляется через «физическое» взаимодействие. 
Поэтому помимо логических средств исследования интеллектуальной деятельности 
необходимо строить теоретические модели различных «физических» взаимодействий 
конфликтующих систем. 
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